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A fun tombola game for young children to play together!

Um bingo simples e divertido para conhecer os animais e
contextualizd-los no seu ambiente. O kit inclui seis cartdes ambiente e
trinta animais perfilados para posicionar nos espacos correspondentes.
Podemos decidir utilizar o material para organizar um bingo ou
apresentar a vez cada um dos animais como flashcards perfilados a
colocar no ambiente correspondente. Neste caso, o reconhecimento
dos animais é contextualizado no ambiente em que o animal vive. Isto
permite que a crianca situe a aprendizagem num contexto
significativo.

O bingo

Para jogar, basta
distribuir um cartao
ambiente a cada
jogador e posicionar,
virados para baixo na
superficie de jogo, os
animais perfilados. A
vez, criangas viram
para cima um animal.
Se o animal virado estiver no cartao, pegam nele e posicionam-no no
espacgo correspondente, caso contrario, viram-no novamente para baixo
na superficie de jogo. Vence quem completar primeiro o seu
cartao-ambiente com todos os cinco animais.




As pecas perfiladas e o método dos irés tempos

O material da embalagem também pode ser utilizado de forma
desestruturada, ou seja, apresentando as pecgas as criangas como se
fossem flashcards e apresentando a vez os nomes dos animais e o
ambiente correspondente. Neste caso, para tornar a aprendizagem
natural e eficaz, podemos adotar o método dos trés tempos de Maria
Montessori.

A licao em trés tempos é particularmente adequada para apresentar os
primeiros conceitos e promover o desenvolvimento lexical. O processo
em trés fases estd estruturado da seguinte forma:

1. O educador escolhe os materiais e apresenta-os a crianga para um
primeiro contacto. Por exemplo, escolhemos apresentar os animais da
savana um de cada vez, pegando nos cartoes e pronunciando o nome
de cada figura em voz alta: “Esta é a girafa!”“Este é o ledao!"“Este é o
elefante!”“Este é o rinoceronte!”“Este é o flamingo-rosado!”. Podemos
tornar a aprendizagem mais significativa posicionando os animais no
cartao-ambiente correspondente;

2. Em sequida, intervém-se fazendo perguntas para que as criangas
recordem o nome das figuras apresentadas. O educador pode
perguntar: “Onde esta o elefante? E o rinoceronte, onde esta?.
Procura-os”. Este é o sequndo momento da licao em trés tempos,
durante o qual as criangas sdao estimuladas a reconhecer a figura a
partir do nome, desenvolvendo a memdria visual e a memoria lexical;
3. Para consolidar e verificar a aprendizagem dos nomes dos animais,
podemos convidar as criancas a posicionarem novamente todas as
pecas perfiladas num cartdo e perguntar, apontando as figuras com o
dedo:“Como se chama este animal? E este, como se chama?”

Lembremo-nos de enriquecer a experiéncia adicionando curiosidade e
informacdes sobre cada ambiente.
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CAVALO VACA
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