
With this game, children can observe, compare and associate each object with its own opposite, 
thus acquiring familiarity with several concepts of “opposites” and stimulating the development 
of logical thought of comparisons and the capacities of observations and association.
There are various procedures for playing it.

1/ Assemble the 16 mini-puzzles

After having arranged all 32 cards on a game board, children can compose the 16 mini-puzzles. 
They can thus discover several concepts and their opposites, such as black and white, high and 
low or tall and short, over and under, etc..  It is important to leave the children su�cient time 
and, where possible, to help them with examples. You can suggest, for instance, going under an 
article that is white in colour, or even to measure the height of your baby against that of your 
child so as to assimilate better the concept of high and low. In addition, thanks to the self-
corrective inserts, children can check their own associations independently and learn from their 
own mistakes.

Com este jogo, a criança observa, compara e associa cada �gura ao seu oposto, 
familiarizando-se com alguns conceitos “contrários” e estimulando o desenvolvimento 
do pensamento lógico de comparação e a capacidade de observação e associação.
Há diferentes modalidades de jogo.

Depois de posicionar os 32 cartões numa superfície de jogo, a criança monta os 16 
minipuzzles. Assim, descobre alguns conceitos e os seus contrários como: preto e branco, 
alto e baixo, em cima e em baixo. É importante dar à criança todo o tempo necessário e, 
quando possível, ajudá-la com exemplos. Pode propor, por exemplo, ir para debaixo da 
mesa ou tocar num objeto branco ou mesmo comparar a altura do seu �lho/a com a sua 
para uma melhor assimilação do conceito de alto-baixo. Além disso, graças aos encaixes 
autocorretivos, a criança pode veri�car as suas associações de forma autónoma e 
aprender com os erros.

O PUZZLE E AS FIGURAS DE MADEIRA



2/ Find as many opposites as possible

From 2 to 4 players
After having set out all the cards on a game board, challenge your friends to assemble as many 
associations as possible. The associations can be assembled by challenging your friends, it 
is enough to arrange the cards on the uncovered game board. The winner is the player who 
succeeds in forming the largest number of opposites.

3/ The pairs of opposites 

From 2 to 4 players
Set out the cards face down on a game board. In turn, starting from the youngest player, turn up 
two cards. If the cards received depict an opposite with the other and from a mini-puzzle, they 
are collected and the game continues. Otherwise, the cards are repositioned face down, and the 
game continues in a clockwise direction. 
The winner is the player who �nds the greatest number of opposites.
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2 a 4 jogadores
Depois de todos os cartões estarem colocados numa superfície de jogo, desa�a os teus 
amigos a formarem o máximo de associações possível. Podem fazer-se as associações 
desa�ando os amigos. Basta colocar os cartões na superfície de jogo voltados para cima. 
Vence quem conseguir formar mais pares de contrários.

2/ Encontrar o maior número possível de contrários

2 a 4 jogadores
Dispor os cartões virados para baixo numa superfície de jogo. À vez, começando o 
jogador mais novo, viram-se para cima dois cartões. Se os cartões virados representarem 
o oposto do outro e formarem um minipuzzle, o jogador recolhe-os e prossegue o jogo; 
caso contrário, são virados novamente para baixo e o jogo prossegue no sentido dos 
ponteiros do relógio. Vence quem conseguir encontrar
mais pares de contrários.

3/ Os pares de contrários

LENTO RÁPIDO VELHO JOVEM FELIZ TRISTE LIMPO SUJO

À FRENTE ATRÁS FECHADO ABERTO PESADO LEVE FRIO QUENTE

ALTA BAIXA COMPRIDO CURTO DENTRO FORA GORDO MAGRO

BRANCO PRETO EM CIMA EM BAIXO NOITE DIA CHEIO VAZIO


