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LOGIC PUZZLES

Con este juego, el nifio observa, compara
y relaciona cada sujeto con su opuesto,
adquiriendo familiaridad con algunos
conceptos de opuestos y estimulando
el desarrollo del pensamiento légico de
comparar y la capacidad de observacién
y asociacion.

Hay diferentes modalidades de juego.

I/ Monta los 16 minipuzies

Después de colocar las 32 tarjetas sobre una superficie de juego,
el nifio monta los 16 minipuzles. De esta manera puede descubrir
algunos conceptos y sus opuestos como: blanco y negro, alto y
bajo, arriba y abajo.

Es importante dejarle al nifio todo el tiempo que necesite y, cuando
sea posible, ayudarlo con algun ejemplo. Por ejemplo, le podemos
proponer meterse debajo de la mesa o tocar un objeto de color
blanco o incluso comparar su estatura con la nuestra para asimilar
mejor los conceptos de alto y bajo. Ademas, gracias a los encajes
con autocorreccién, el nifio puede verificar sus asociaciones de
manera autonoma y aprender de sus errores.
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2/ Encuentra cuantos mas opuestos posibles

De 2 a 4 jugadores

Tras colocar todas las tarjetas sobre una superficie de juego, reta
a tus amigos a unir cuantas mas parejas posibles. Se pueden
componer las asociaciones retando a los amigos. Solo hay que
colocar las tarjetas bocarriba sobre la superficie de juego. Gana
quien logre formar mas parejas de opuestos.

3/ Las parejas de opuestos

De 2 a 4 jugadores

Se colcoan las tarjetas bocabajo sobre una superficie de juego.
Por turnos, empezando por el jugador mas joven, se les da la vuelta
a dos tarjetas. Si las dos tarjetas representan la una el opuesto de
la otra y forman un minipuzle, se recogen y se continda; de lo
contrario, se vuelven a colocar bocabajo en su sitio y se sigue en

el sentido de las agujas del reloj.

Gana quien encuentre mas parejas de opuestos.




