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;Qué come el koala? ;Cuales son los alimentos favoritos de la
tortuga? "Cachorros & comidas” responde a estas preguntas de una
forma sencilla y divertida. Hay diferentes posibilidades de juego.

I/ Monta los 12 minipuzles

iCada mama con su pequefio y su comida favorita!

Los nifios completan los sencillos puzles de 3 piezas y reconocen
todos los animales que los componen y los alimentos que estos
prefieren comer.

Después de montar los minipuzles, el adulto puede jugar con el
nifno pidiéndole que identifique a los animales y lo que comen
a través de preguntas como: “;Cual es el conejo? ;Qué come el
pinglino? ;Donde esta el koala?".
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2/ Juega con mamad o papa

Se colocan todas las piezas de los puzles sobre una superficie
de juego y se separan de tal manera que el adulto tenga todas
las piezas “progenitor” apiladas y bocabajo, mientras que el nifio
tiene delante de si todas las demas piezas. El adulto coge una
pieza y la mira sin ensefarsela al nifio. Entonces tiene que intentar
imitar a ese animal reproduciendo su sonido o imitando alguna
caracteristica suya. Por ejemplo, ensefar los dientes y dar saltitos
para imitar al conejo o caminar lentamente para imitar la lentitud
de la tortuga. Cuando el nifio entiende de qué animal se trata,
tiene que encontrar entre las piezas al cachorro correspondiente.

3/ Reta a tus amigos

De 2 a 4 jugadores

Se colocan las tarjetas sobre una superficie de juego, colocando
en un lado las 12 tarjetas “progenitor” y en el otro las 24 tarjetas
“cachorros y comidas”. Cada jugador escoge una tarjeta
“progenitor”, completa el minipuzle y después escoge otra. Gana
el que logre completar mas puzles de tres.



4/ Juego de memoria

De 2 a 6 jugadores

Se separan las 12 tarjetas "progenitor” de las demas y se le entrega
a cada nifo dos o mas piezas, segun el nimero de jugadores.
Se mezclan las 24 tarjetas restantes con cachorros y comidas, se
colocan sobre la superficie de juego y se observan durante 40
segundos. Después se colocan bocabajo. El jugador mas joven
empieza el juego pescando una pieza. Si la tarjeta es parte de
algunos de sus puzles, se la queda y la une; st no vuelve a colocar
la tarjeta bocabajo sobre la superficie de juego. Después le toca al
siguiente jugador, avanzando en el sentido de las agujas del relo;j.
Gana el primero en completar sus minipuzles.
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