
Le jeu contient 6 puzzles qui constituent autant de parcours en creux pour partir 
à la découverte de la ferme. Les parcours évoquent chacun une forme 
géométrique différente et encouragent les enfants à se familiariser avec leurs 
premières activités de pré-graphisme. En touchant et en assemblant les images, 
l’enfant développe en premier lieu l’intelligence corporelle-kinesthésique ainsi 
que l’intelligence visuelle.

Comment jouer
Avant de commencer à jouer, il est 
fondamental de préparer 
l’environnement afin de favoriser 
l’attention de l’enfant. Choisissez un lieu 
calme et sûr ; la surface de jeu doit être 
libre d’éléments qui pourraient distraire 
l’enfant.

Le jeu consiste à assembler les parcours de la ferme et à les explorer avec les 
doigts. Plaçons dans un premier temps les pièces sur une surface de jeu et 
invitons l’enfant à assembler les 6 puzzles de la ferme. Une fois qu’il aura 
assemblé les différents environnements, il pourra s’amuser à mettre les puzzles 
côte à côte afin de créer un unique grand scénario et suivre les parcours avec les 
doigts, en reproduisant les différentes formes géométriques. Quel chemin prend 
le petit veau pour rejoindre sa maman ? Quelle meilleure occasion pour 
s’amuser à inventer une foule de petites histoires ?



Pour aller plus loin et pour les curieux
L’activité ludique proposée a un potentiel pédagogique important dans la mesure 
où les enfants effectuent leurs premières activités de pré-écriture tout en 
développant leur créativité ! Le terme "pré-écriture" désigne l'ensemble des 
compétences qui conduiront l'enfant à apprendre à écrire au cours des premières 
années de l'école primaire. Pour développer cette compétence, il est nécessaire 
que les enfants effectuent des exercices qui mettent en œuvre les habiletés 
motrices de base : la coordination œil-main, la dextérité manuelle fine et, plus 
généralement, les praxis, c'est-à-dire les activités qui demandent de coordonner 
différents mouvements afin d'effectuer des actions précises et contrôlées.
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