SEASONS
L0TTO

Con questa tombola originale i bambini
si divertono a giocare tutti insieme, COMPETENZE
imparano il ciclo delle stagioni e Conoscere la sequenza tipica

scoprono i cambiamenti del paesaggio slsl ozl el e
o caratteristici che le
che li circonda.

distinguono;
Pensiero logico;
Memoria visiva

COME SI GIOCA

Per prima cosa facciamo
ricostruire i quattro puzzle
delle stagioni. Invitiamo a
osservare le immagini e
indichiamo con il dito i
dettagli e ai vari soggetti
caratteristici di ogni stagione,
nominandoli ad alta voce.
Facciamo notare che
I'ambiente riprodotto nelle
quattro immagini cambia
aspetto con il mutare delle
stagioni. D'inverno c'e la neve,
in autunno cadono le foglie, a
primavera sbocciano i fiori e le
piante tornano ad essere verdi
e Cosi via.



OSSERVIAMO | DETTAGLI

Prima di giocare a tombola facciamo osservare
tutti i tasselli circolari. Attiriamo |'attenzione dei
bambini sui soggetti raffigurati e chiediamo loro
se ricordano il loro nome. Chiediamo: «Come si
chiama questo? E questo che cos'e?..». Se i
bambini sono stati attenti e ricettivi nell'attivita
precedente, non avranno difficolta a riconoscere i
soggetti e a ricordarne anche il nome.

GIOCHIAMO A TOMBOLA

Infine organizziamo una divertente tombola. Distribuiamo tra i giocatori le
cartelle delle stagioni con i puzzle agganciati in parti uguali. Poi mettiamo
tutti i tasselli circolari sul tavolo a faccia in giu. Comincia il giocatore piu
piccolo che pesca un tassello e lo osserva attentamente. Se il tassello
pescato raffigura un soggetto che appartiene alla sua stagione (o alle sue
stagioni), lo posiziona sulla cartella nello spazio bianco corrispondente.
Altrimenti rimette il tassello a faccia in giu sul tavolo e passa il turno al
giocatore successivo. Chi completa per primo la propria cartella (o le
cartelle), vince la partita.




