Progressive

PUZZLES

Gracias a las grandes piezas con encajes
de autocorreccion, los nifios se divierten COMPETENCIAS
montando los 8 alegres puzles y Descubrir el mundo
conocen muchos divertidos animales oy

que habitan |a granja Conocer los animales de la
' granja

Desarrollar la motricidad fina

LOS PUZLES

Le dejamos al nifio todo el tiempo que
necesite para tomar confianza con el material
proporcionado. Solo cuando esté preparado,
le proponemos hacer el puzle de los animales.
Los nifios pueden montar las imagenes
autonomamente, gracias a los encajes con
autocorreccion. La primera vez, si fuera
necesario, podemos facilitar la actividad
presentandole al nifio primero los puzles
formados por dos piezas, después los de tres,
los de cuatro y, para terminar, los de cinco. En
cualquier caso, siempre animamos al nifio a
comparar las piezas con las imagenes
reproducidas en el reverso y en el anverso de
la caja, para alcanzar una mayor autonomia
durante el juego.




LOS ANIMALES DE LA GRANJA

Tras montar los puzles, podemos sefalar los animales y pronunciar sus nombres en
voz alta, pidiéndole al nifo que preste atencidén. Mas adelante, podemos afiadir
mas datos, por ejemplo: “De las ovejas se obtiene la lana”, “Con la leche de la vaca
se produce un queso delicioso”. Para terminar, podemos tratar de estimular al nifio
con unas sencillas preguntas; sefialando un animal podemos preguntarle: “;Cémo

se llama este animal con la orejas largas?”, “;Qué sonido hace el perro?”.




