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Un kit originale per creare, con varie tecniche, il tuo primo albero in 3D delle
stagioni. Puoi utilizzare la tua creazione per decorare la cameretta e adoperarla
come portapenne sulla tua scrivania. La guida illustrata ti aiutera, passo dopo
passo, a montare l'albero e a decorarlo con la pittura per le dita e con tante
figure da ritagliare. Il bambino sviluppa, divertendosi, la manualita fine e
impara a creare oggetti utili, utilizzando varie tecniche lavorative.

O

Allenare manualita e creativita; Colorare con la pittura per le dita;
Assemblare un albero portapenne; Ritagliare e incollare. Intelligenza
prevalente coinvolta: corporeo-cinestetica.

Contenuto

Albero da costruire in 3D; Carte delle stagioni; Cartoncino da ritagliare;
4 barattoli di finger paint; Colla; Forbici



Colora coni finger paint

Colora con le dita le sagome del tronco e gli elementi decorativi delle stagioni:
la mela, il fiore, il fiocco di neve e la foglia.
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REQ IL MIO ALBERO

Costruisciil tuo albero 3D

Incastra tra loro le sagome del tronco pitturate, poi quelle della chioma e

infine posizionale sulla base. In questo modo avrai il modellino del tuo albero
montato.
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Crea le stagioni e decora la chioma

Applica le illustrazioni della chioma sull’albero e incolla gli elementi delle
stagioni utilizzando la colla.
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Decora le tessere
delle stagioni

Ritaglia le illustrazioni
decorative delle stagioni (vedi
pagine successive) e incollale
sulla chioma e sulle tessere in
cartone. Poi incastra le tessere
sulla base facendo attenzione
ad inserire le illustrazioni nella
stagione corretta.

Puoi utilizzare la base come

Utilizza i pattern delle stagioni per decorare il
tuo albero a piacimento.
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