
Nel gioco sono contenuti 6 puzzle realizzati con la tecnica dell’incavo per 
seguire tanti percorsi divertenti nella fattoria. I percorsi richiamano le figure 
geometriche e stimolano i bambini nelle prime attività di pregrafismo. 
Attraverso la percezione tattile e la ricomposizione delle immagini il bambino 
sviluppa principalmente l’intelligenza corporeo-cinestetica e l’intelligenza 
visivo-spaziale

Come si gioca
Prima di iniziare il gioco è fondamentale preparare l’ambiente in modo da 
favorire l’attenzione del bambino. Il luogo deve essere uno spazio tranquillo e 
controllato, il piano di gioco dev'essere sgombro da elementi estranei 
all'attività. 



Approfondimenti e curiosità
L’attività di gioco ha un forte valore didattico: i bambini si allenano con delle 
prime attività di pregrafismo e sviluppano la creatività! Il termine pregrafia
indica l’insieme di competenze che porteranno il bambino all’apprendimento 
della scrittura nei primi anni della scuola primaria. Per sviluppare questa 
abilità è necessario che i bambini facciano pratica con esercizi che 
implementano le abilità motorie di base: la coordinazione oculo-manuale, la 
manualità fine e più in generale le prassie, cioè attività che richiedono di 
coordinare diversi movimenti per riuscire a svolgere azioni precise e 
controllate.

Il gioco consiste nel ricomporre i percorsi nella fattoria ed esplorare le 
stradine con le dita, le tessere vengono disposte su un piano per poi 
ricomporre i 6 puzzle della fattoria. Una volta ottenute le ambientazioni, il 
bambino potrà divertirsi ad accostare i puzzle tra loro ricreando un'unica 
grande ambientazione e ad esplorare i percorsini - realizzati con la speciale 
tecnologia dell’incavo – utilizzando le dita e riproducendo linee e forme 
sempre diverse. 
Facciamo notare inoltre che in ciascun riquadro c’è un soggetto principale 
che può compiere un percorso preciso. Ad esempio, possiamo dire: «Scopri 
che strada fa il vitellino per arrivare dalla mamma!...» Oppure, chiediamo: 
«Dove è diretto il trattore del contadino?». Le stradine ad incavo riproducono 
linee chiuse dritte e curve, ondeggianti e a zig zag.
Possiamo infine stimolare il bambino a descrivere le situazioni illustrate e a 
inventare storie con i personaggi e i soggetti disegnati.
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