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Grandi pezzi per i piu piccoli!

Il set da 28 grandi forme double-face permette di realizzare infinite creazioni
Ogni forma ha un lato colorato e l'altro in bianco e nero con delle speciali
texture. Replica gli oggetti e inventane di nuovi! Lattivita di gioco stimola
l'intelligenza visivo spaziale, allenando le abilita visuo-costruttive e la fantasia e
stimolando le capacita di pianificazione e problem solving.

Come si gioca P
Prima di iniziare il gioco e fondamentale

preparare 'ambiente in modo da favorire y ,
l'attenzione del bambino. Il luogo deve

essere uno spazio tranquillo e controllato,
il ptano di gioco dev'essere sgombro da ¥
elementi estranei all'attivita. '
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l. Riconoscere le forme

In una prima modalita di gioco e possibile familiarizzare con le forme utilizzando
i latt coloratt e creando det gruppt: cerchi, quadrat, triangoli, semicerchi,
rettangol.

In ogni gruppo lo stesso colore si presenta una volta soltanto; quindi, facciamo
attenzione che nel nostro gruppo di quadrati ce ne sia uno verde, uno blu, uno
rosso ed uno giallo. Facciamo lo stesso per tutti t gruppt di forme.



2.Le forme Crea Tutto
In questa modalita di gioco e possibile replicare le forme di oggetti e animali o

crearne di nuovi con l'atuto delle texture.
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Approfondimenti e curiosita

L'attivita di gioco permette prima di tutto di
sviluppare competenze visivo-spaziali e di
esercitarsi con det primi compiti di
pianificazione, ovvero la capacita di mettere
insieme un set di azioni per arrivare ad un
obiettivo. Questo tipo di competenze si
inquadrano all'interno delle funzioni esecutive,
le quali servono ad adattarsi in modo flessibile
allambiente ed includono le capacita di
autocontrollo, attenzione e organizzazione
delle attivita. Queste abilita si sviluppano
dall'infanzia fino all'eta adulta, e sono
fondamentali in tutte le dimensioni di vita
dell'individuo: dall'ambiente scolastico
(capacita di portare a termine un compito) alla
dimensione sociale (capacita di mettere in
discussione un proprio pensiero).
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