
La caja contiene un gran puzle de 108 piezas de doble cara y un set 
de adhesivos pega-despega de 108 palabras. A través de este kit,
el niño se familiarizará con la lengua inglesa, a la vez que reconocerá 
la pluralidad, descubriendo que existen lenguas distintas y diferentes 
modos de hablar. La gran imagen de la casa permite, además, 

Esto facilita la comprensión y la memorización de las palabras.

que se estructura en tres pasos y que permite al niño reconocer 
las palabras, enriquecer su vocabulario y aprender la correcta 
pronunciación de los términos. En uno de los lados de cada pieza 
del puzle aparece una imagen y la palabra correspondiente
en lengua inglesa. El niño aprende así ese 
nombre relacionándolo con la imagen.
Esta asociación hace que el pequeño 
reconozca la palabra como signo 

Esta primera fase de la actividad 
puede proponerse de modo gradual, 
a través de una selección de palabras. 

Las piezas, los adhesivos y el puzle

 A embalagem contém um grande puzzle de 108 peças com 
elementos especiais de dupla face e um conjunto de adesivos de colar 
e tirar de 108 palavras.
Graças a este kit, a criança familiariza-se com a língua inglesa e 
aprende a reconhecer a pluralidade de idiomas, descobrindo que 
existem outras línguas diferentes da sua e várias formas de falar.
Além disso, a grande imagem da casa permite contextualizar a 
aprendizagem num ambiente de�nido, facilitando tanto a 
compreensão dos signi�cados quanto a memorização das palavras.

O jogo baseia-se num método didático e�caz, estruturado em três 
tempos, e que permite à criança reconhecer as palavras, enriquecer o 
léxico e aprender a pronúncia correta dos vocábulos.

Cada peça do puzzle mostra no verso a imagem de um tema e a 
palavra correspondente em inglês. A criança aprende a palavra 
associando-a à imagem. Esta associação permite que a criança 
reconheça a palavra como signo dotado de um signi�cado preciso.
Esta primeira fase da atividade pode ser proposta de forma mais 
gradual, selecionando um grupo de palavras. Os grupos de palavras 
podem ser identi�cados no puzzle através de uma parte do desenho 
que corresponda também a um âmbito lexical preciso. Desta forma, as 
peças podem ser utilizadas como �ashcards, apresentadas à criança 
uma de cada vez e pronunciando-se em voz alta o nome da �gura 
representada.

 AS PEÇAS, OS ADESIVOS E O PUZZLE



Estos grupos de nombres pueden señalarse sobre el puzle según 
la parte del dibujo que, de hecho, se corresponde también con un 
campo semántico determinado.

enseñan independientemente, una a una, pronunciando en voz 
alta el nombre de la imagen representada. En el segundo nivel 
se utiliza la otra cara de las piezas del puzle y el set de adhesivos 
pega-despega. El juego consiste en hacer que el niño recomponga 
la asociación imagen-palabra de cada pieza (o grupo de piezas). 

O segundo nível do jogo contempla a utilização do conjunto de 
adesivos de colar e tirar. A criança pode divertir-se fazendo a 
associação imagem-palavra em cada peça (ou num grupo de peças). 
Podemos também mostrar uma peça na parte lateral do desenho e 
pedir para encontrar as palavras entre os adesivos disponíveis. Depois 
de encontrar o adesivo certo, a criança pode colá-lo no espaço 
correspondente junto à �gura. Esta fase do jogo representa 
igualmente uma veri�cação da aprendizagem das palavras e do seu 
signi�cado.



Podemos mostrar una (del lado de la imagen) y proponerle que 
encuentre la palabra que le corresponde, entre los adhesivos que 
están a su disposición. Una vez localizado el adecuado, el niño 
puede pegarlo sobre el espacio correspondiente cerca del objeto.
Esta fase del juego constituye asimismo una comprobación de la 

Finalmente, el niño puede divertirse completando el puzle de 108 
piezas y reconstruyendo la imagen general con sus innumerables 
detalles y particularidades. Podemos consolidar el aprendizaje de 
las palabras haciendo que pegue de nuevo los adhesivos en los 
espacios correspondientes. Todo ello pueden realizarlo de manera 
autónoma o bien guiados a través de preguntas que los estimulen.

Por �m, a criança pode divertir-se reconstruindo o puzzle de 108 peças 
e a imagem com os seus inúmeros detalhes e pormenores. Podemos 
consolidar a aprendizagem das palavras pedindo para colarem 
novamente os adesivos nos espaços correspondentes. As crianças 
podem brincar de forma autónoma ou podem ser orientadas por meio 
de perguntas.



El recorrido de aprendizaje se completa con la app interactiva, 
pensada para enseñar la correcta pronunciación de las palabras
que aparecen en el puzle. Gracias a la función micrófono, de hecho, 
los niños pueden entrenarse repitiendo los nombres hasta que
los pronuncien de modo correcto.

sus competencias a través del componente oral y fónico-acústico
del lenguaje. 

La app Easy English
O percurso de aprendizagem é complementado pela aplicação 
interativa, concebida para ajudar à aprendizagem da pronúncia 
correta das palavras apresentadas no puzzle. Graças à função 
microfone, as crianças podem treinar a repetição das palavras até as 
conseguirem pronunciar corretamente.
Desta forma, reforçam a aprendizagem, ampliando e diferenciando as 
suas competências através da componente oral e fónica-acústica da 
língua.

A APP EASY ENGLISH


