
Questo primissimo puzzle, ispirato al metodo dell’ educatrice 
Maria Montessori, permette ai bambini più piccoli di conoscere un 
piccolo angolo di bosco stimolando il gesto, il tatto, la percezione 
delle forme e il senso dello spazio. Tale approccio multisensoriale 
favorisce un apprendimento più profondo, importantissimo 
per lo sviluppo cognitivo in età prescolare. I bambini, infatti, 
ricostruiscono un grande albero popolato da 5 teneri animali 
sagomati in legno, che devono essere incastrati nelle forme 
corrispondenti.

Montessori
THE FOREST

Este primeiríssimo puzzle, inspirado no método da educadora Maria 
Montessori, permite às crianças mais novas conhecerem um pequeno 
recanto da �oresta estimulando o gesto, o tato, a perceção das formas 
e a noção de espaço. Esta abordagem multissensorial promove uma 
aprendizagem mais profunda, importantíssima para o 
desenvolvimento cognitivo em idade pré-escolar. As crianças montam 
uma grande árvore povoada por 5 afetuosos animais per�lados de 
madeira, que devem ser encaixados nas formas correspondentes.

O BOSQUE



IL PUZZLE E I SOGGETTI IN LEGNO

Prima di tutto facciamo ricostruire il grande albero del bosco. 
Lasciamo giocare i bambini in completa autonomia grazie agli 
incastri autocorrettivi. L’aiuto, se necessario, deve essere limitato 
alcuni semplici suggerimenti senza sostituirsi ai bambini nelle 
singole azioni. Ad esempio, facciamo posizionare tutti i tasselli 
di cartone e i soggetti di legno sul piano di gioco con il lato 
disegnato rivolto verso l’alto. Poi, esortiamoli a confrontare 
i disegni dei tasselli con l’immagine riportata sul retro della 

della pianta: il tronco, i rami, la chioma. Ricordiamoci sempre 
di nominare gli elementi, di indicarli con il dito e di motivare i 
bambini con delle domande stimolo: “Questo è il tronco, questa 
è la chioma, questo è il gufo… dove abita il gufo? Questa è la 
volpe… dove vive la volpe?”. Una volta ricostruito il puzzle – o 
anche durante il gioco – esortiamo i bambini ad osservare 
attentamente i soggetti in legno, facendo analizzare la loro forma 
e invitandoli a cercare nel disegno la sagoma corrispondente. 

consegnando loro il tassello giusto.

Em primeiro lugar, pedimos que montem a grande árvore da �oresta. 
Deixamos as crianças brincarem em total autonomia graças aos 
encaixes autocorretivos. Se necessária, a ajuda deve limitar-se a 
algumas simples sugestões, sem substituir as crianças nas suas ações. 
Por exemplo, pedimos que posicionem todas as peças de cartão e 
�guras de madeira na superfície de jogo com o lado desenhado 
voltado para cima. Em seguida, solicitamos-lhes que comparem os 
desenhos das peças com a imagem apresentada no verso da caixa, 
chamando desde logo a sua atenção para os detalhes da planta: o 
tronco, os ramos, a copa. Lembremo-nos sempre de nomear os 
elementos, de os apontar com o dedo e de motivar as crianças com 
perguntas estimulantes: “Este é o tronco, esta é a copa, este é o 
mocho… onde mora o mocho? Esta é a raposa… onde vive a raposa? 
”. Depois de o puzzle estar montado – ou mesmo durante o jogo – 
incitamos as crianças a observar atentamente as �guras de madeira, 
fazendo-as analisarem a sua forma e convidando-as a procurar no 
desenho a �gura correspondente. Se veri�carmos que as crianças têm 
di�culdades, ajudamo-las, dando-lhes a peça correta.

O PUZZLE E AS FIGURAS DE MADEIRA



ALLA SCOPERTA DELL’ALBERO

Ora possiamo giocare con i bambini chiedendo loro di riconoscere 
gli animali con le seguenti domande: “Dov’è il gufo? E la volpe 
dov’è?”. In un secondo momento chiediamo ai bambini di 
ricordare il nome degli animali: ad esempio possiamo chiedere 
“Come si chiama questo animale?”, indicando lo scoiattolo. 
Ricordiamoci sempre di indicare l’oggetto della nostra domanda 
con il dito. Rendiamo più ricca l’esperienza aggiungendo 
informazioni. Spieghiamo, per esempio, ai piedi dei grandi alberi 
del bosco nascono i funghi, come quello rosso tutto colorato. 
Oppure, possiamo dire che sui rami degli alberi fanno il nido gli 
uccelli.

Agora podemos jogar com as crianças, pedindo-lhes que reconheçam 
os animais com as seguintes perguntas: “Onde está o mocho? E a 
raposa, onde está?”. Num segundo momento, pedimos às crianças que 
se lembrem do nome dos animais: por exemplo, podemos perguntar 
“Como se chama este animal?”, apontando para o esquilo. 
Lembremo-nos sempre de apontar com o dedo o objeto da nossa 
pergunta. Podemos enriquecer a experiência acrescentando 
informações. Explicamos, por exemplo, que perto das grandes árvores 
da �oresta nascem cogumelos, como o vermelho todo colorido. Ou 
então podemos dizer que os passarinhos fazem os seus ninhos nos 
ramos das árvores.

À DESCOBERTA DA ÁRVORE



IL GUFO SAPIENTE E I 5 SEGRETI

in legno in dotazione. Per esempio, possiamo rappresentare 
insieme ai bambini la storia del gufo, che è il più saggio del bosco. 
Tutti gli altri animali vanno dal gufo per conoscere i 5 segreti.

SEGRETO NUMERO 1: Il gufo resta sveglio tutta la notte perché è 
un uccello notturno!
SEGRETO NUMERO 2: Lo scoiattolo ha la coda più lunga e bella 
del bosco ed l’animale più agile e veloce. 
SEGRETO NUMERO 3: Il procione viene chiamato anche orsetto 
lavatore perchè più di una volta è stato avvistato a lavare il cibo 
prima di mangiarlo!! 
SEGRETO NUMERO 4: Non bisogna disturbare gli uccelli quando 
sono nel nido, perché stanno proteggendo le uova da cui 
nasceranno i pulcini.
SEGRETO NUMERO 5: Dicono che la volpe sia molto furba… Ne ha 
mai vista una attraversare la strada di notte? Di sicuro le volpi si 

Por �m, podemos divertir-nos inventando pequenas histórias com as 
�guras de madeira fornecidas. Por exemplo, podemos representar 
com as crianças a história do mocho, que é o animal mais sábio da 
�oresta. Todos os outros animais vão até junto do mocho para 
conhecerem os 5 segredos.

SEGREDO NÚMERO 1: O mocho �ca acordado toda a noite porque é 
uma ave noturna!
SEGREDO NÚMERO 2: O esquilo tem a cauda mais longa e bonita da 
�oresta e é o animal mais ágil e rápido. 
SEGREDO NÚMERO 3: O guaxinim também é chamado de 
rato-lavadeiro porque mais de uma vez foi avistado a lavar os 
alimentos antes de os comer!! 
SEGREDO NÚMERO 4: Não se deve incomodar os pássaros quando 
estão no ninho, pois estão a proteger os ovos dos quais nascerão os 
�lhotes.
SEGREDO NÚMERO 5: Dizem que a raposa é muito astuta... Já alguma 
vez viste alguma a atravessar a estrada à noite? Podemos encontrar as 
raposas por toda a parte, até mesmo no Polo Norte!

O MOCHO SÁBIO E OS 5 SEGREDOS


